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APA ITU EVENT HANDLING?
Event Handling adalah cara program merespons suatu kejadian (event) yang

terjadi.

Event bisa berupa:

Klik mouse.

Menekan tombol keyboard.

Menyentuh sprite.

Di Scratch, kita menggunakan blok Events (warna kuning) untuk menangani

event
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JENIS-JENIS EVENT DI SCRATCH
When Green Flag Clicked1.

Event ini terjadi saat tombol bendera hijau diklik.

Cocok untuk memulai program.

When Key Pressed2.

Event ini terjadi saat tombol keyboard ditekan.

Contoh: Saat tombol spasi ditekan, karakter melompat.

When This Sprite Clicked3.

Event ini terjadi saat sprite diklik.

Contoh: Saat sprite diklik, mainkan suara.



yuk siapkan
proyekmu!

Buka Scratch di scratch.mit.edu.1.

Kita akan membuat project Event handling

yang sederhana. Kalau selama ini kita

mengenal blok code “when green flag

clicked”, maka kita akan mencoba

beberapa Event handling lainnya.

2.

Klik "Create" untuk memulai proyek baru.3.

Pilih sprite bebas, dan gunakan latar

(backdrop) yang menarik ya

4.

STAR

https://scratch.mit.edu/
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PERINTAH UNTUK 
SPRITE KARAKTER

Klik sprite karakter yang sudah kamu pilih.1.

Tambahkan blok code untuk merespons event.2.

Contoh:3.

Saat tombol spasi ditekan, dia akan

mengeluarkan suara, dan akan bergerak.

a.

Saat sprite diklik, karakter berputar sesuai

dengan derajat pilihan.

b.



ini hasil
projectnya!
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https://scratch.mit.edu/projects/1140774175
https://scratch.mit.edu/projects/1140774175


STAR

challenge!
Saat sprite diklik, karakter berputar
sesuai dengan derajat pilihan. Nah
sekarang, buat beberapa putaran,
dengan menggunakan wait. jadi dia
akan seperti memutar dalam beberapa
derajat. dicoba ya 😆

kunci 
jawaban

https://scratch.mit.edu/projects/1140799336/
https://scratch.mit.edu/projects/1140799336/
https://scratch.mit.edu/projects/1140799336/

