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Apa Itu Sensor 
di Scratch?

Sensor adalah blok biru di Scratch yang bisa

mendeteksi keadaan sekitar.

Contohnya:

Apakah sprite menyentuh warna

tertentu?

Apakah menyentuh sprite lain?

Apakah pemain menekan tombol

keyboard?
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Blok Sensor 
yang Akan Kita Gunakan:
🟦 touching [Sprite] ?

🟦 touching color [ ] ?

🟦 key [ ] pressed ?

Blok-blok ini sangat cocok digunakan bersama kondisi IF dan operator logika.



yuk siapkan
proyekmu!

1.Buka Scratch dan klik Create

2.Pilih sprite karakter (misalnya Giga atau

karakter People lain)

3.Tambahkan backdrop dengan area tanah

berwarna hijau

4.Kita akan membuat program:

5.Jika menyentuh warna hijau

6.Dan tombol panah atas ditekan

7.Maka karakter akan melompat ke atas

dan turun lagi
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BLOK SCRIPT UNTUK KARAKTER
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penjelasan blok
touching color []? → Mengecek apakah karakter menyentuh warna tanah -

untuk menyesuaikan warna, gunakan palette di touching color, seperti tanda

pensil

key [up arrow] pressed? → Mengecek apakah tombol panah atas ditekan

change y by 100 → Sprite naik ke atas (lompat)

change y by -100 → Sprite turun kembali



ini hasil
projectnya!
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https://scratch.mit.edu/projects/1191641624/
https://scratch.mit.edu/projects/1191641624/


STAR

challenge!
Coba tambahkan:

Sound effect saat lompat
Atau pesan teks seperti “Hop!” saat
melompat


